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L'intelligence artificielle est au cœur de l'actualité musicale, 
révolutionnant la manière dont la musique est créée et 
consommée. Des mélodies générées automatiquement aux 
voix d'artistes imitées à la perfection, l'IA transforme 
profondément le paysage musical. 

DES INNOVATIONS ET DES DÉBATS   
L'avènement de la musique générée par l'intelligence 

artificielle est marqué par l'émergence de plateformes telles que 
Amper Music, Jukedeck ou AIVA, qui utilisent des algorithmes 
et des réseaux neuronaux pour composer des morceaux dans 
différents styles musicaux. Malgré ces avancées, des critiques 
soulignent que ces musiques peuvent manquer de profondeur 
émotionnelle et de sensibilité, des composantes présentes dans 
la musique créée par des artistes humains. Ainsi, l'utilisation de 
l'IA dans la musique soulève des questions sur la nature de la 
créativité et de l'expression artistique. 

CAS D’USAGE, AVIS D’ARTISTES ET ÉTHIQUE 

Les outils  
De nombreux outils sont à la disposition des amateurs et des 

artistes professionnels. Ils peuvent être utilisés tout au long du 
processus créatif ayant chacun un but distinct. Pour les 
différencier, on peut donc les séparer en plusieurs catégories 
majeures : séparation ou isolation de pistes audio, mixage et 
génération. 
 

Isoler la voix d’un fichier audio ? N’entendre que la basse, 
ou la batterie ? Des outils simples d’utilisation avec de l’IA 
permettent maintenant d’effecteur cette manipulation complexe 
sans connaissances en musique. Les amateurs qui souhaitent 
faire une reprise de la chanson ou préparer un karaoké peuvent 
maintenant produire une version fidèle du morceau original. 
Les producteurs d’instrumental voulant échantillonner pour 
remanier les parties d’une musique pour les intégrer dans une 
nouvelle composition sauront également tirer profit de ces 
outils pour contourner les voix ou certains instruments présents 
sur le morceau original. L’IA permet dans ce cas-là d’analyser 
les fréquences et séparer les pistes avec plus de précision qu’à 
l’oreille [28]. Goyo [8], par exemple, est un outil payant qui 
permet de séparer la voix d’un instrumental et de nettoyer les 
résidus sonores comme les bruits de fond et les effets de voix 
tels que les échos ou encore de la réverbération. 

 
 LALAL.AI [7] lui aussi permet de séparer la voix du reste et est 
le premier à pouvoir reconnaitre et isoler 10 instruments y 
compris les bruitages d’ambiance grâce à son réseau neuronal 
propriétaire « Phoenix » [31]. Une deuxième option disponible 

sur l’outil permet d’isoler la voix d’un morceau ou d’un 
enregistrement et d’enlever tous les bruits parasites ainsi que les 
imperfections audibles. Cette option se concentre uniquement 
sur la voix et utilise-lui aussi son propre réseau neuronal 
« Orion » [30]. 
 
LALAL.AI, propose également une fonctionnalité, gratuite 
pendant sa phase de test, qui permet de remplacer la voix 
présente sur un morceau par celle d’un autre artiste. La sélection 
proposée contient des voix « inspirées par » celles d’artistes tels 
que Drake, Kanye West, Taylor Swift ou encore Louis 
Armstrong. 
 
La source des données utilisées pour entrainer ces modèles ne 
sont pour l’instant pas communiquées. 
 

Une fois qu’un morceau est composé et enregistré, il 
n’échappe généralement pas à l’étape du mixage et du 
mastering. Ces étapes plus techniques ont pour but d’optimiser 
la qualité du titre pour les plateformes auxquelles il est destiné. 
C’est une étape qui nécessite des connaissances et qui est 
souvent effectuée par des professionnels du milieu. L’IA 
permet de baisser le niveau d’entrée à ce domaine de la 
musique. L’entreprise iZotope propose, par exemple, des suites 
d’outils comme « Ozone 11 » [32] qui analysent les pistes et 
effectue les réglages pour l’utilisateur. 

 
Finalement, on trouve les outils qui génèrent des morceaux 

de A à Z. Les outils de génération de musique, comme 
beaucoup d’autres utilisant de l’intelligence artificielle, 
entraînent des réseaux neuronaux avec une banque de données 
d’entraînement. Ce qui leur permet dans la plupart des cas de 
proposer aux utilisateurs de générer des morceaux selon des 
genres spécifiques comme le hip-hop, la pop, l’électro, le R&B, 
le rock, la house, le folk et bien d’autres [9]. La sélection 
d’humeurs est aussi possible dans certains outils. On peut par 
exemple sélectionner l’humeur « joyeux », « sombre » ou 
encore « agressif » pour dicter la tonalité. La durée souhaitée 
peut également être précisée. Ces critères permettent d’obtenir 
des résultats plus cohérents par rapport à la demande.  

C’est le cas des générateurs de musique comme 
« Soundraw » ou « Loudly » [3, 19] qui proposent une liste de 
critères qui donnent un cadre prédéfini pour la génération du 
morceau final. Un exemple qui se démarque de la concurrence 
est « Suno » [21]. Il permet non seulement de générer de 
l’instrumental avec en fonction des critères cités, mais il génère 
également des paroles et ajoute de la voix pour finaliser le titre. 
Le changement majeur se trouve dans la manière d’interagir et 
de définir les critères de génération. L’outil « Suno » permet la 
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description du morceau voulu avec des prompts textuels tout 
comme le célèbre ChatGPT. A savoir qu’un même prompt ne 
génère pas deux fois le même morceau. 

Qu’en pensent les artistes ? 
Des artistes de premier plan ont exprimé leur inquiétude face 

à l'utilisation de l'intelligence artificielle dans la musique. Dans 
une lettre ouverte, plus de 200 musiciens renommés, tels que 
Billie Eilish, J.Balvin et Stevie Wonder, appellent à des 
mesures de protection contre l'utilisation abusive de l'IA. « Cet 
assaut contre la créativité humaine doit être stoppé. Nous 
devons nous protéger contre l'utilisation prédatrice de l'IA pour 
voler les voix et les ressemblances des artistes professionnels, 
violer les droits des créateurs et détruire l'écosystème de la 
musique. ». [22] 
 

D’autres musiciens ont exprimé des avis très tranchés quant 
à l’utilisation de l’IA comme le chanteur et compositeur Nick 
Cave. En janvier 2023, lorsque qu’un fan a demandé à l’artiste 
son avis sur des paroles créées par ChatGPT et cherchant à 
imiter son style, il a répondu que pour lui, la musique est un 
processus profondément humain et émotionnel. Les créations 
générées par l'IA manquent de l'âme et de l'authenticité qui 
caractérisent l'œuvre d'un véritable artiste. [29] 
  

Un morceau chanté à 100% par une IA imitant la voix 
d’Angèle a fait le buzz fin d’année 2023, comptabilisant 
quelques mois plus tard 11 millions de vues sur YouTube. [11] 
 Interviewé à propos de cette musique, l’artiste belge a déclaré 
« Je trouve que c’est une dinguerie mais en même temps j’ai 
peur pour mon métier. ». Par la suite, elle s’est quand même 
amusée à reprendre cette musique faite artificiellement avec sa 
voix. D'abord sur Instagram, puis lors de concert, pour le plus 
grand plaisir de ses fans. 
 

D’une manière générale, la plupart des artistes sont 
majoritairement contre l’IA, en particulier quand la technologie 
cherche à les imiter. En revanche, quand la créativité est moins 
impliquée, l’utilisation de l’IA pose moins de problèmes. Par 
exemple, de plus en plus d’outils utilisés en post-production 
intègrent l’intelligence artificielle afin d’être plus efficace et 
cette utilisation n’a jusqu’à maintenant pas soulevé de débats. 

 

Éthique : menace ou opportunité dans l’industrie de la 
musique ? 

Les reprises créées par l'IA, imitant la voix d'artistes célèbres, 
ont engendré des débats sur les droits d'auteur. Certains artistes 
pourraient contourner cette problématique en invoquant le droit 
à l'image, qui leur accorde des droits légaux si leur nom, leur 
image ou leur identité sont utilisés sans leur consentement. Bien 
que la plupart des pays disposent de lois sur le droit à l'image, 
il n'existe pas de législation fédérale à ce sujet, malgré les 
appels en faveur de son adoption en raison de l'émergence de 
l'IA. 

 
Plusieurs maisons de disques, dont Universal, ont intenté des 

poursuites contre des entreprises spécialisées dans l'intelligence 
artificielle [34], les accusant d'utiliser du contenu protégé par 
des droits d'auteur pour développer leurs IA. 

 

En ce qui concerne la musique générée à l'aide d’outils de 
génération, les droits d'auteur dépendent de l'abonnement 
souscrit. Certains types d'abonnements confèrent la propriété 
totale au créateur, tandis que d'autres accordent ces droits à la 
société propriétaire de l'IA. 

CONCLUSION 
L’IA est incontestablement en train de changer les méthodes 

utilisées jusqu’ici dans la création de musique. Les amateurs 
trouvent de l’utilité dans les outils permettant de manipuler des 
œuvres existantes et expérimentent avec la génération de 
musique. Les professionnels adoptent peu à peu les outils aidant 
à la composition et post-production dans leur processus créatif. 
Cependant, aucune conclusion ne peut être tirée pour l’instant 
concernant les aspects légaux ni comment les artistes vont y 
réagir.  

Les offres se multiplient et les grandes entreprises, labels et 
professionnels du domaine semble s’investir dans la recherche. 
On compte des acteurs tels que Google avec leur projet 
« Magenta » ou encore Universal Music Group (UMG) qui a 
formé un partenariat avec BandLab Technologies, créateur de 
l’application mobile « BandLab » qui permet de créer et 
d’enregistrer de la musique depuis son téléphone [14, 33]. Ce 
partenariat vise entre autres à clarifier les questions éthiques de 
l’utilisation de l’IA dans la musique. 

Ce qui est sûr, c’est que l’évolution l’intelligence artificielle 
ne semble pas ralentir. 
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